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DIPLOMANDO EN:
DOCENCIAVIRTUAL

DESCRIPCION DEL PROGRAMA

La formacion de profesores virtuales es un desafio que demanda interes, disciplina, responsa-
bilidad, busqueda y aplicacion de conocimiento; reacomodo cognitivo, motivacion intrinseca y
extrinseca; ademas, en el proceso se logran caudales de satisfaccion; convirtiendose en un

Modelo Innovador de Aprendizaje y punto de partida para generar saberes.

Este diplomado reviste una gran importancia para la calificacion de los docentes con el uso in-
tensivo de la tecnologia, que lo prepara para el trabajo tanto en la modalidad presencial como

virtual y asi ampliar la incorporacion de la tecnologia en el proceso docente educativo.

La sociedad demanda de profesionales calificados que sean capaces de hacer un uso intensi-
vo de la tecnologia para potenciar el aprendizaje de los estudiantes, lo cual debe lograrse me-

diante la aplicacion correcta de los conocimientos adquiridos en el presente diplomado.

DIRIGIDO A
Docentes, licenciados Yy profesionales del sector educativo que deseen capacitarse en las ac-

tividades relacionadas a los procesos de formacion virtual, que buscan implementar cursos

impartidos en formato presencial a modalidad virtual.

MODALIDAD
Virtual

INTENSIDAD HORARIA
60 horas

Duracion

8 Semanas




DIPLOMANDO EN:
DOCENCIA VIRTUAL

OBJETIVOS

- Elevar la calidad de la educacion mediante la preparacion de profesionales para el uso
iIntensivo de la tecnologia en el proceso de ensenanza aprendizaje.

- Reflexionar sobre las concepciones actuales del aprendizaje y la didactica, acerca de nuevas
formas de entenderlos y de 8 manera de llevarlas a la practica.

- Desarrollar la capacidad de abstraccion, analisis y sintesis en la busqueda de informacion
pertinente a su desarrollo profesional y el particular el empleo de las Tecnologias de La In
formacion y las Comunicaciones (TIC).

- |dentificar herramientas pedagogicas para elevar su formacion como docentes.

- Ofrecer a los alumnos los fundamentos teoricos y practicos relacionados con Lla las plata
formas interactivas.

- Entrenar a los participantes en el uso de plataformas educativas para crear cursos en linea.

- Capacitar al participante del diplomado para dirigir proyectos de educacion no presencial en
diferentes niveles de ensenanza, asesorar su implantacion y evaluar su desempeno.

- |dentificar estrategias de aprendizaje valorando su funcion en el proceso de formacion de
los estudiantes a traves de la educacion virtual.

- Conocer y aplicar herramientas de la web 2.0

- Disenar una asignatura para una plataforma interactiva previamente seleccionada.

COMPETENCIAS

- Fortalece a los profesionales con las competencias pedagogicas para el desarrolo de (3
docencia en particular con el empleo de las TIC.

- Disena ambientes de aprendizaje que promuevan aprendizajes significativos, flexibles y
utiles para enfrentar problemas reales.

- Capacita a los participantes en el empleo de técnicas y herramientas para el uso efectivo
de las plataformas interactivas en una materia especifica.

- Utiliza la plataforma educativa para la direccion y control del proceso de aprendizaje.

- Analizar elementos relativos a la conceptualizacion del aprendizaje y sus implicaciones
para la educacion virtual, a partir de los fundamentos de la pedagogia.

- Utiliza herramienta para elaboras recursos educativos empleado mapas conceptuales y
mentales.

- Entrena al participante en la identificacion y seleccion de estrategias de aprendizaje para
la educacion virtual en funcion del proceso de formacion de los estudiantes.

- Prepara al participante en el uso de herramientas para el diseno curricular y su aplicacion

en el desarrollo de procesos educativos virtuales.



DIPLOMANDO EN:
DOCENCIA VIRTUAL

Modulos

Modulo I: Deteccion de necesidades de capacitacion

Unidad I: Educacion y su funcion social
- La educacion del siglo XXI.
- Retos y perspectivas de la educacion virtual.
- La innovacion educativa.

Unidad ll: Pedagogia y didactica
- El proceso docente educativo: Cualidades.
- Problemas presentes en el proceso de ensenanza aprendizaje.
- Leyes de la didactica.
- Sistema de principios didacticos.
- Didactica de la virtualidad.

Unidad lll: Virtualidad y realidad
- Infopedagogia o pedagogia informacional.
- Principales teorias sobre el aprendizaje.
- Relacion entre pedagogia y tecnologia.
- Que buscamos con la tecnologia.
- Como ensenar a aprender. Aprendizaje activo.
- Principales aportes de las TIC al modelo pedagogico.

Modulo ll: Las plataformas educativas y el desarrollo de cursos en linea

UNIDAD I: Los modelos educativos
- La educacion virtual: Los espacios virtuales de aprendizaje.
- Entornos tecnologicos del e-learning.
- Modelos educativos.
- Orientados al proceso de ensefanza - aprendizaje en las aulas a traves de la tecnologia.
- Ventajas e inconvenientes de la formacion en red.

UNIDAD lI: Las plataformas educativas y su vinculacion al proceso de enseianza aprendizaje.
- Plataformas educativas.
- Las plataformas interactivas para los cursos en linea.
- Sus principales caracteristicas, herramientas y posibilidades.
- La comunicacion en Llos espacios virtuales.
- Papel para el proceso de ensenanza - aprendizaje
- Papel en la educacion a distancia.
- Ventajas e inconvenientes de la formacion en red.

UNIDAD lll: Los espacios virtuales de aprendizaje
- Espacio de prueba y configuracion de un curso.
- Recursos para publicar informacion.
- Recursos para proponer actividades: tarea, foro, cuestionario.
- Administracion, diseno y publicacion de un curso.



DIPLOMANDO EN:
DOCENCIA VIRTUAL

Modulos

Modulo lll: Taller de mapas conceptuales: Segundo Cuatrimestre

Unidad I: Los Mapas conceptuales
- Introduccion.
- El concepto de mapa conceptual y mapa mental.
- Uso de los mapas conceptuales y mentales y su elaboracion.

Unidad ll: Herramientas para crear mapas conceptuales
- El software Macosoft para confeccionar mapas conceptuales.
- Software para crear mapas mentales.

Modulo IV: El aprendizaje en entornos virtuales: Seminario cientifico

UNIDAD I: Conceptualizacion del aprendizaje
- El aprendizaje: conceptos.
- Necesidad de ensenar a aprender.
- ldentificacion de las nociones sobre aprendizaje.
- Diferentes corrientes teoricas y sus aportes.
- Los componentes de la actividad de aprendizaje.
- El sujeto
- Motivos
- Objetivos y objeto
- Condiciones y medios
- Métodos o estrategias
- Resultado o producto de la actividad.

UNIDAD Ill: La actividad de aprendizaje y sus particularidades en entornos virtuales
- El sujeto de aprendizaje.
- Motivacion y aprendizaje: diferencias individuales.
- Estrategias de aprendizaje.
- Organizacion y planificacion del tiempo
- Papel de la orientacion en la calidad del aprendizaje virtual.

UNIDAD lll: Aprendizaje basado en proyectos y basado en problemas
- ELl méetodo de aprendizaje por proyectos y su vinculo con la formacion por competencias
- Fases
- Caracteristicas
- Aplicaciones
- Ventajas Yy limitaciones de su empleo.
- EL método de aprendizaje basado en problemas (ABP)
- Conceptualizacion
- Caracteristicas
- Papel de los docentes y estudiantes.
- El proceso ABP: objetivos, procesos y pasos.



DIPLOMANDO EN:
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Modulos

Modulo V: La educacion virtual y el diseno curricular: Tercer cuatrimestre

Unidad I: Concepciones teoricas del curriculo
- Origenes de la problematica curricular.
- Causas de la aparicion de la teoria curricular como una ciencia pedagogica.
- El curriculum.
- Sus tipos.
- Tendencias curriculares.
- Bases y fundamentos del curriculum. Enfoques y modelos curriculares.

Unidad Il: La practica curricular en la educacion virtual
- La practica curricular en la educacion virtual.
- Su vinculacidn con la investigacion pedagogica.
- Principales problemas presentes en la practica curricular en la educacion virtual.

Unidad lll: Principales vias para la evaluacion curricular
- La evaluacion curricular.
- Herramientas e instrumentos mas empleados en la evaluacion curricular.
- Papel de los docentes y estudiantes.
- Validacion del proyecto curricular de la educacion virtual.

Modulo VI: La produccion de recursos educativos para entornos virtuales de aprendizaje

UNIDAD I: Los espacios virtuales de aprendizaje
- Los contenidos digitales educativos.
- Los recursos educativos abiertos.
- Importancia de los recursos educativos y actividades que incluyan situaciones de aprendizaje.
- La elaboracion de recursos educativos.
- Tipos de actividades de aprendizaje y su diseno.

UNIDAD II: Las plataformas educativas y su vinculacion al proceso de ensefianza aprendizaje
- La evolucion de la Web.
- LaWEB 2.0
- Caracteristicas.
- Implicaciones educativas de la WEB 2.0
- El uso didactico de las aplicaciones WEB 2.0 Los Blogs y los Wikis.
- Aplicaciones y modelos didacticos de uso de los blogs y wikis.

UNIDAD Illl: EL WebQuest y el video
- WebQuest.
- Estructura.
- Aplicaciones.

- Gestion de recursos educativos.
- El video.
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Modulos

Modulo VII: Multimedia educativa: Los lenguajes de autor. Trabajo de investigacion final

Unidad I: Introduccion a las tecnologias multimediales
- Los materiales didacticos multimedios.
- Clasificacion segun su estructura.
- La concepcidn de aprendizaje.
- El contenido y el destinatario.
- Importancia de los multimedios en la semipresencialidad.

Unidad ll: Herramientas y lenguajes
- Herramientas para el desarrollo de aplicaciones multimedia educativas.
- Lenguajes de programacion de proposito general, sistemas y lenguajes de autor.
- Presentacion de sus paradigmas.
- El empleo de lenguajes de autor en la ensenanza.
- Contenido Libre (Open Content)
- Codigo Libre (Open Source)
- Conocimiento Abierto (Open Knowledge)

UNIDAD lll: Trabajo practico con lenguaje de autor
- El sistema de medios.
- El lenguaje de autor Exelearning.
- Recursos disponibles.
- Caracteristicas del programa.
- Descarga e instalacion.
- Generacion de contenidos: Desarrollo de recursos educativos con exelearning.
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